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Kunder lika garna vara standarder




Mattias Sallstrom

e Snart 20 ar i sektorn
* NyA 2002-2007

* Ladok 2012 -

* Arkitekt sedan 2020
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forvantar sig studenterna?

Ladolk

Vilken upplevelse

A




Photo by Shubham Sharan on Unsplash

| ett traditionellt klassrum



| ett zoom-rum



| telefonen eller fran sin camper van



Photo by Nicolas Arnold on Unsplash

Eller i metaverse. Pa Educause 2022 pratades det en del om metaverse och att ta
larandet dit



Flexibelt
Mobilt
Tillgangligt
Korrekt

Ladok y

Larupplevelsen ska med andra ord vara flexibel, mobil, tillgdnglig och informationen
som presenteras ska naturligtvis vara korrekt. Det har galler naturligtvis daven for
personalen.



Ladolk

Hur moter vi
upp den forvantan?
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Inte ett svar

» Enskilda system s bra som mojligt
» Latt att vaxla mellan system

* Gemensam nomenklatur

* Information

Ladolk

Finns inte ett svar, maste jobba pa flera fronter. Jag tankte diskuterat
informationsaspekten
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Ladok

Studenten mots av manga olika system, som ser lite olika ut men férvantan ar att
informationen ar korrekt och automatiskt finns i systemet. Information ska inte
behodva anges gang pa gang
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Ladok

Ladok sitter i mitten som informationsmaster och blir ett naturligt nav i
informationsspridningen. Den har spridningen sker genom att integrera de olika
systemen med Ladok.
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Ladok s y

Kommunikationen och informationsutbytet ar med andra ord avgérande. Det ar
viktigt att kopplingarna mellan Ladok och 6vriga system ar enkla att skapa och
underhalla. Det finns en ekonomisk aspekt, ar det enkelt tar det mindre tid och blir da
ocksa billigare. Men att informationen blir korrekt och att minimera felaktigheter ar
en minst lika viktig aspekt



Synkron kommunikation

« En frdga och ett svar
+ Direkt kontakt

Ladolk

Sticker emellan med nagra ord om olika typer av kommunikation. Det hér &r bra att
ha med sig lite langre fram.

Synkron kommunikation innebér att systemet som fragar vantar tills det far ett svar.
Det blir en direktkoppling och laser da ocksa upp resurser bade for systemet som
fragar och systemet som svarar. Ett exempel pa en san fraga kan vara “ge mig alla
registreringar pa kurstillfalle x”

16



Asynkron kommunikation

+ Signalerar att ndgot har hant
+ Klienten far vittja sin breviada

Ladok

Asykron kommunikation innebar att systemet som producerar information, Ladok,
genererar meddelande nar nagot hander i systemet och lagger det pa en ko. Den har
kén kan de som ar intresserade av information fran Ladok lasa nar det behagar dem.
Vi kan se det som en brevlada dar Ladok lagger meddelande och integrerande system

vittjar brevladan nar det passar dem. Ett meddelande kan typiskt vara “ett resultat
har blivit attesterat”
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Sa kommunikationen ar avgdrande, men hur kan vi géra det enkelt att skapa
kopplingar med Ladok eller andra system? Finns det nagot som kan hjalpa till?




Standarder! Det har ar kilogram-standarden. Svart att hitta en standard dar hela
varlden har enats, inte ens vikt har vi en standard. Pound och kilogram ar tva exempel
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Varfor en standard

 Ett gemensamt sprak

+ Minskar kostnad och tiden for inférande
» Krav mot leverantdrer

» Framjar portabilitet

* Frémjar samarbete

Ladok

Det finns ingen anledning att diskutera hur meddelanden ska se ut. Vi behdver inte
lagga arbete pa att komma fram till hur vi ska kommunicera mellan systemen. Vi kan
stdlla krav mot leverantérerna om att félja en standard och det ger ocksa att vi kan
byta leverantor pa ett enklare satt. Det blir mer konfiguration och mindre utveckling.
Vi kan ocksa samarbeta inom sektor for att ta fram en 16sning. S3 hur vaxer en
standard fram?
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1EdTech (IMSGlobal)

* LIS — Learning Information Services
* LTI - Learning Tools Interoperability
*  QTI - Question & Test Interoperability

2015 2006 2017 2018 2019 2020

Inom var sektor sa har vi bl.a. 1EdTech som &r ett internationellt konsortium foér
standardisering och interoperabilitet inom utbildningssektorn. Vi i Sverige anvander

idag LIS, LTl och QTI.
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How STF\NDP\RDS PROUFERATE

(& AC CHARGERS,

CAARNGIER ENGROWES, INSTANT MESSAGNG, £rc)

SITUATION:
THERE ARE
|4 COMPETING
STANDPRDS.

IH?! RiDICULoLs!

WE NEED To DEVELOP
ONE UNIVERSAL STANDARD
THAT COVERS EVERYONES
USE CASES. YERH!

\O )

)

SITUATION:
THERE ARE
I5 COMPETING
STANDERDS.

A

Samarbetet behovs for att det finns risker med att har fér manga standarder
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LIS-adapter

« Utvecklad av Sunet for integrationen mellan Ladok och Ladok
Canvas

* Nu en del av Ladoks integrationsgranssnitt

» Asynkron kommunikation

+ Skapar LIS meddelande utifrdn handelser i Ladok LIS-adapter

Canvas

Ladolk

A

2018 startade utvecklingen av en LIS-adapter i Sunets regi eftersom
implementationen i Canvas inte héll mattet. Ladok har sedan en tid tagit 6ver
forvaltningen och utvecklingen av adaptern och den dar med andra ord en del av
Ladoks integrationsgranssnitt. Vi har fatt utveckla formagan att kommunicera
asynkron eftersom det inte ingick i LIS-standarden
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LIS-adapter

- LMS [

Ladok ‘
* VFU i 2
» Digital Tentamen
«  Studentmobilitet (G

» Alla system som stédjer LIS

Canvas Inspera ‘ { Proxia

Ladok y

Anvands idag inte bara till Canvas. T.ex. sa anvander SSH meddelande fran LIS for att
skapa studentkonton. Det finns larosaten som anvander den for arkivering.
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Ladok/LIS C: Canvas tering Inspera Kronox Praxia Student mobilitet Retendo

Enskilda Hogskolan Stockholm (EHS) tidigare THS
Forsvarshogskolan (FHS)

Gymnastik- och idrottshogskolan (GIH)
Goteborgs universitet (GU)

Hogskolan i Bords (HB)

Hogskolan i Gavle (HIG)

Hogskolan | Skovde (HIS

Hogskolan Kristianstad (HKR)

Jonkspings universitet (HJ)

Hogskolan Vst (HV)

Karlstad universitet (KAU)

Karolinska institutet (KI)

KTH

Linnéuniversitetet (LNU)

Lunds universitet (LU)

Luled tekniska universitet (LTU

Malmé Universitet (MAU)
Mialardalens universitet (MDU)

Roda kersets hogskola (RKH)

Sophiahemmets hogskola (SHH)

Stockholms Kostnarliga Hogskola Uniarts (SKH)
Stockholms Universitet (SU)

sveriges lantbruksuniversitet (SLU)

Sodertarns Hogskola (SH)

Umea Universitt (UMU)

Uppsala universitet (UU)

Orebro Universitet (ORU)

Ladolk

27 larosaten anvandder LIS-adaptern pa ett eller annat satt. Canvas
resultatrapportering ar en LTl-applikation som kommunicerar direkt med Ladok.




LIS - nackdelar

+ Saknar attribut for svenska sektorn

» Begréansad funktionalitet for utdkad standard
« Saknar hantering av repeterande element

» Stdder inte asynkron kommunikation

Ladok y

Finns nagra nackdelar med LIS-standarden. Utover det som ar listat i bilden sa lutar
standarden lite mot grundskola och internationaliseringen har brister. Sammantaget
sa innebar dessa nackdelar att arbetet med en ersattande standard paborjades for ett
antal ar sedan
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Photo by Jakob Owens on Unsplash

Edu-API
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Edu-API Educations Model

Ed u =/ \I I CollectionTemplate CourseTemplate ComponentTemplate
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Deltagande fran Europa(SUNET, Ladok, SURF,...) har gjort att internationaliseringen
har fatt fokus. Kdnner man till Ladoks informationsmodell sa gar det att kdnna igen
sig. CollectionTemplate ar kurspaktering i Ladok och CourseTemplate ar kurs i Ladok,
CollectionOffering kurspaketeringstillfalle och CourseOffering kurstillfalle

28



Edu-API

* SUNET och Ladok involverade

*  Working Group

* Interaction Model Task Force

« Europe Task Force
» Stod for asynkron kommunikation

* Deli alla kommande standarder
« Stod for flera sprak

* Delialla kommande standarder

Ladolk

A

SUNET, Ladok och UMU har varit delaktiga i arbetet. Det har lett till att ramverk for
asynkron kommunikation och stod for flera sprak har tagits fram och kommer att inga

i kommande standarder fran 1EdTech
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Ladok + Edu-API

* Implementerar synkron Edu-API

« Malet att bli certifierade i host \1)

« Paborja arbetet med asynkron kommunikation
IEDTECH

CERTIFIED

Ladok y

Som medlemmar i 1EdTech sa har vi tillgang till utkastet till standarden och vi i Ladok
har borjat implementera den synkrona delen av Edu-API. Malet &r att som en av de
forsta parterna certifiera oss under hosten. Fordelen med att vara med tidigt ar att
det finns stora mojligheter att vara med och paverka standarden.
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Sa det ar vart att skita ned handerna och vara delaktig i standardiserings arbetet.
Genom engagemanget som SUNET, Ladok och UMU har tagit sa far vi en standard
som passar den svenska utbildningssektorn markant mycket battre.
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Genom att anvanda och utveckla
standarder kan vi forbattra upplevelsen
for studenter och personal

Ladolk

A
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